Regulamin gry miejskiej

1. Organizatorem Gry Miejskie zwanej dalej “konkurencja” jest Samorzad Studencki UMK z siedziba
w Toruniu przy ulicy Gagarina 21/27.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody na mieniu zwigzane
z uczestnictwem w konkurenciji.

3. Konkurencja polega na jak najszybszym dotarciu do wszystkich punktow zaznaczonych na mapie,
wykonaniu znajdujacych si¢ tam zadan i dotarciu do siedziby Samorzadu Studenckiego UMK
w Domu Studenckim nr 9 w godzinach wskazanych w ust. 4.

4. W celu wzigcia udziatu w konkurencji nalezy stawié¢ si¢ w siedzibie Samorzadu Studenckiego w
dniu 15.05.2025 r. w godz. 15:00-18:00 w celu rejestracji uczestnikéw i odebrania mapy, na ktorej
zaznaczone beda punkty z zadaniami.

5. Konkurencja odbywa si¢ na terenie kampusu i budynkéw Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
w Toruniu.

6. W konkurencji moga bra¢ udziat tylko osoby petnoletnie posiadajgce wazng legitymacje studencka
lub dowod osobisty.

7. W konkurencji mogg bra¢ udziat druzyny 2-5 osobowe.

8. Konkurencje wygrywa druzyna, ktora w najkrotszym czasie dotrze do wyznaczonych punktow,
prawidtowo wykona wszystkie zadania i dotrze na mete (do siedziby Samorzadu Studenckiego
UMK).

9. Czas zaczyna sie¢ liczy¢ od momentu przekazania mapy uczestnikom, a konczy w momencie
otrzymania przez koordynatora gry kompletnych rozwiazan zadan druzyny.

10. Zadania bedg weryfikowane na mecie (po pokazaniu zdjecia albo kartki z rozwigzaniem).

11. Kolejno$¢ wykonywania zadan i dotarcia do wyznaczonych miejsc jest dowolna.

12. W przypadku uzasadnionego podejrzenia postgpowania sprzeczny z zasadami niniejszego
regulaminu Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji druzyny.

13. Wyniki konkurencji ogloszone zostang niezwtocznie po zakonczeniu konkurencji, nie pozniej
jednak niz w § 3 ust 4 Regulaminu wydarzen plenerowych.



